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Praxisseminarreihe ĂPreisverdªchtig!ñ 

zu den nominierten Büchern des Deutschen 

Jugendliteraturpreises 2023 

 

 

Workshop Kinderbuch: ĂBücherweise auf Entdeckungsreiseñ 

Referentin: Bettina Huhn 

 

Bearbeitete Bücher 

 
Bjørn F. Rørvik (Text) 
Claudia Weikert (Ill.) 
Fuchs & Ferkel. Torte auf Rezept  
Aus dem Norwegischen von Meike Blatzheim  
Klett Kinderbuch  
ISBN 978-3-95470-266-4 
16,00 ú (D) 
Ab 5 
 
Alea Horst (Text, Fotos)  
Mehrdad Zaeri (Ill.) 
Manchmal male ich ein Haus für uns. 
Europas vergessene Kinder 
Klett Kinderbuch  
ISBN 978-3-95470-263-3 
16,00 ú (D) 
Ab 8 
 
Helen Rutter  
Neun Wünsche für Archie  
Aus dem Englischen von Silke Jellinghaus  
Atrium  
ISBN 978-3-85535-685-0 
17,00 ú (D) 
Ab 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
J.M.M. Nuanez  
Birdie und ich  
Aus dem Englischen von Birgitt Kollmann  
dtv Reihe Hanser 
ISBN 978-3-423-64095-4 
15,00 ú (D) 
Ab 11 
 
Kathrin Köller (Text) 
Irmela Schautz (Ill.)  
Queergestreift. Alles über LGBTIQA+ 
Hanser  
ISBN 978-3-446-27258-3 
22,00 ú (D) 
Ab 11 
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Anmerkung vorab  

Sollte etwas unverständlich oder nicht ausführlich genug sein, können Sie gerne bei der 

Referentin nachfragen: info@jugendliteratur.org 

Zu beachten ist, dass es sich bei den Konzepten um Aufgaben handelt, die für die 

Verschriftlichung komprimiert wurden. In der Umsetzung mit Klassen oder Jugendgruppen 

sollte man die einzelnen Schritte anleiten und die Form an die jeweilige Situation und 

Lerngruppe anpassen. 

 

 

 

 

  

mailto:info@jugendliteratur.org
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Fuchs & Ferkel. Torte auf Rezept  
Nominierung in der Sparte Kinderbuch 

 

Bjørn F. Rørvik (Text) 
Claudia Weikert (Ill.) 
Fuchs & Ferkel. Torte auf Rezept  
Aus dem Norwegischen von Meike Blatzheim  
Klett Kinderbuch  
ISBN 978-3-95470-266-4 
16,00 ú (D) 
Ab 5 

 

 

 

Jurybegründung der Kritikerjury 

Dieses Erzähl-Bilderbuch gestaltet den Spaß am Rollenspiel voller Fabulierlust aus. Fuchs 

spielt Arzt und Ferkel ist Patient. Statt mit einer Grillzange möchte Ferkel lieber mit 

Schokoküssen und Limonade therapiert werden. Um beides zu bekommen, wird die 

Pünktchenkrankheit erfunden. Diese bringt dem Ferkel zwar keine Schokoküsse, wohl aber 

Marzipantorte ein. Zugleich spricht sich die Therapiekunst des selbst ernannten Fuchs-

Arztes bei den Tieren des Waldes herum und Behandlungswillige kommen in Scharen. An 

ein gemütliches Tortenessen ist erst wieder zu denken, als die schmerzhafte Büffelspritze ins 

Spiel gebracht wird und das Wiesenwartezimmer sich schlagartig leert. 

Witzig und frech wird hier ein kunstvoll komponierter kleiner Lügenschwank erzählt. Die 

anthropomorphisierten Tiere laden zur Identifikation und zum Wiedererkennen eigener 

Spielerfahrungen ein. Autor Bjørn F. Rørvik gelingt ein erfrischend antipädagogischer Blick 

auf kindliche Spielpraktiken. Gekonnt verwischt er die Grenze zwischen erzähltem Spiel und 

spielerischer Fiktion. Der dialogreiche Text in der Übersetzung Meike Blatzheims ist ganz 

nah an kindlichem Sprachhandeln in Rollenspielen. Die colorierten Zeichnungen von Claudia 

Weikert ergänzen Witz, Schwung und Spritzigkeit des Textes kongenial. 

 

Bjørn F. Rørvik 

geboren 1964, ist einer der bekanntesten Kinderbuchautoren Norwegens. Er lebt in Oslo und 

ist gerne im ganzen Land unterwegs, um aus seinen Büchern zu lesen. 

 

Claudia Weikert 

ist diplomierte Innenarchitektin, kam aber durch eine Assistenz an der FH Mainz und die 

Labor Ateliergemeinschaft zum Illustrieren von Kinderbüchern. Sie arbeitet als freie 

Illustratorin und lebt mit ihrer Tochter in Wiesbaden. 

 

Meike Blatzheim 

geboren 1985, arbeitete zunächst als Verlagslektorin, zwischenzeitlich als Schäferin auf 

Island und als Schlittenhundeführerin in Norwegen und schließlich als freie Lektorin und 

Übersetzerin aus den skandinavischen Sprachen.  
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Idee für die kreative Umsetzung 
Mögliche Zielgruppe: Kinder ab 6 Jahre bis 9 Jahre 

Idealer Zeitrahmen: 3 bis 6 Doppelstunden, ein Projekttag oder im Rahmen einer 

Projektwoche mit kleiner Abschlussaufführung 

Ideale Teilnehmerzahl: 12 bis Klassenstärke 

 

Angaben zu (ästhetischen) Besonderheiten 

Die Umsetzungsideen zu dem Buch zielen darauf ab, die Phantasie und Kreativität der 

Kinder anzuregen und ihre sprachlichen, erzählerischen sowie ihre gestalterischen und 

darstellerischen Kompetenzen zu fördern. Die Kinder werden ermutigt, in die Geschichte von 

Fuchs und Ferkel einzutauchen, sie entweder mit eigenständig angefertigten Figuren 

nachzuspielen und zu erweitern oder im Rollenspiel selbst zu erleben. Die von den Kindern 

entwickelten Materialien (Untersuchungsinstrumente, Rezepte für Medizin, Krankheiten und 

Symptome) können als Fundus für die Weiterentwicklung der Geschichte im eigenen 

Rollenspiel dienen. Im Rahmen einer Projektwoche kann die Geschichte durch eigene Ideen 

ergänzt werden und eigene Figuren und Hintergrundbilder können für die Erzählschiene 

dazu gestaltet werden, sodass die Geschichte am Ende erzählt und vorgespielt werden 

kann. Für eine Umsetzung als Rollenspiel können Requisiten, Accessoires und Kostüme 

gebastelt werden, sodass am Ende eine kleine Aufführung gezeigt werden kann. Beides 

kann gemeinsam in der Großgruppe entwickelt werden oder in den Kleingruppen, sodass 

man mehrere Geschichtenvarianten vorgetragen bekommt, die sich die Kinder dann nur 

gegenseitig zeigen oder vor eingeladenem Publikum vorführen. 

 

Rahmenbedingungen, Ausstattung, Technik  

Erzählschiene bzw. gekürzte, mehrläufige Gardinenschiene, alternativ KreaShibai 

(KreaShibai ein Holztheater, das vielfältige Erzählmethoden wie japanisches Papiertheater 

(Kamishibai), Stabpuppeneinsatz, Schattenspiel und Puppentheater ermöglicht); evtl. Raum 

mit einer Bühne, evtl. Laptop und Beamer bzw. Smartboard. 

Vorab die Buchseiten nummerieren, indem jeweils nur eine Doppelseite eine Seitenzahl 

erhält und evtl. für alle Kleingruppen auf DIN A3 kopieren oder einscannen und über einen 

Beamer projizieren. 

  

Material 

Pappe, Papier, Kleber, Filz- und Schreibstifte, Scheren, Bilder von Haushaltsgegenständen 

(s. Material, S. 30) vorab ausdrucken, zerschneiden und laminieren oder 

Haushaltsgegenstände im Original, evtl. Sanduhr oder Stoppuhr, kopierte Aufgabenblätter 

und Rezeptkarten, Karteikarten oder kleine Zettel aus dickerem Papier, für jede Kleingruppe 

ein Originalbuch oder die kopierten Buchseiten; evtl. auf festere Pappe kopierte Spielfiguren 

zum Ausschneiden (s. Material, S. 31) 

 

Ablauf  
 

Einstieg 

Die Anleitung fragt die Kinder, ob sie schon mal krank gewesen sind, wie sie sich da gefühlt 

haben, welche Medizin sie bekommen haben, was ihnen geholfen hat etc. und leitet dann zu 

dem Buch von Fuchs und Ferkel über. 
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Lesen der Doppelseiten 1 und 2 

Je nach Lesekompetenz der Kinder werden 

die Seiten von der Anleitung vorgelesen und 

die Bilder dazu parallel projiziert oder in den 

Kleingruppen eigenständig gelesen, entweder 

im Buch oder auf kopierten Seiten. 

 

Gruppenarbeit 

Die Kinder werden in Kleingruppen mit jeweils 

vier bis fünf Personen aufgeteilt. Jede 

Kleingruppe erhält die Aufgabenzettel 1 bis 6, 

die sie unter Hilfestellung der Anleitung 

gemeinsam bearbeiten sollen. 

 

Aufgabe  

Jede Kleingruppe erhält den Aufgabenzettel 1: 

ĂUntersuchungsinstrumente erkennen und 

erklärenñ sowie Bildkarten von Haushalts-

gegenständen. (s. Material, S. 30) 

Jede:r zieht eine Bildkarte und betrachtet sie, 

ohne dass die anderen aus der Gruppe das 

darauf abgebildete Objekt sehen können. Die Objekte sollen Untersuchungsinstrumente 

sein. Die Bildkarten werden wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.  

Jede:r überlegt sich nun für sein Untersuchungsinstrument einen Namen und schreibt diesen 

vorn auf die Karteikarte. Auf der Rückseite der Karteikarte wird dann beschrieben, wie das 

Instrument verwendet wird und welche Krankheitssymptome man damit erkennen kann.  

Dann werden alle Bildkarten mit der Bildseite nach oben auf den Tisch gelegt. Eine:r aus der 

Gruppe beginnt und liest den Namen ihres/seines Untersuchungsinstrumentes vor. Die 

anderen geben Tipps ab, um welches Objekt es sich dabei handeln könnte. Dann liest die-

/derjenige weiter vor, wie man das Instrument verwendet und welche Symptome damit 

erkannt werden können. Die anderen geben wieder Tipps ab, danach wird aufgelöst. 

Nacheinander kommt jede:r aus der Gruppe an die Reihe. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Es bietet sich an, zu einem Objekt vorab gemeinsam mit der gesamten Gruppe Ideen zu 

sammeln: Wenn das hier kein XY wäre, was könnte es dann sein, wie könnte man es 

verwenden und welche Krankheitssymptome könnte man damit erkennen? 

  

Variante 

Statt der Bildkarten erhält jede Gruppe verschiedene Haushaltsgegenstände (mindestens ein 

Objekt für jedes Gruppenmitglied), wovon sich jede:r eins auswählen darf.  

Diese Variante eignet sich besonders gut, weil die Haushaltsgegenstände im Rollenspiel 

direkt als Requisiten zum Einsatz kommen können. 

 

Lesen der Doppelseiten 3 bis 5 

Je nach Lesekompetenz der Kinder werden die Seiten von der Anleitung vorgelesen und die 

Bilder dazu parallel projiziert oder in den Kleingruppen eigenständig gelesen, entweder im 

Buch oder auf kopierten Seiten. 

 

Beispiel: Vorbereitete Arbeitsstation 
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Aufgabe 

Jede Kleingruppe einigt sich auf eine Person, die schnell 

schreiben kann. Dann habt die Gruppe 5 bis 7 Minuten 

Zeit, Begriffe zu Dingen zu sammeln, die man im Prinzip 

essen kann, die aber evtl. auch etwas ekelig sind, wie z.B. 

Popel oder Schneckenschleim. Die/der Schreiber:in notiert 

jeden Begriff auf eine neue Karte. Nachdem die Zeit 

abgelaufen ist, werden die Karten gut gemischt und 

verdeckt ausgelegt. Jede:r aus der Gruppe zieht 1-3 

Begriffskarten. Dann nimmt sich jede:r eine Rezeptvorlage 

und entwickelt aus den 1-3 Zutaten ein Rezept für eine 

Medizin, der sie/er einen phantasievollen Namen gibt. Die 

Krankheitssymptome, gegen welche die Medizin helfen 

soll, sollen auch benannt werden. Wer mag, kann sich 

auch noch einen Doktornamen ausdenken, mit dem sie/er 

das Rezept unterschreibt. (s. Material, S. 30) 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Sollten die Kinder damit überfordert sein, ein eigenes Rezept zu entwickeln, kann der Ablauf 

so abgewandelt werden, dass jede:r nach dem Begriffesammeln eine Karte mit einer Zutat 

zieht und sie dann gemeinsam aus diesen Zutaten eine Medizin erfinden. 

 

Lesen der Doppelseiten 6 bis 8 

Je nach Lesekompetenz der Kinder werden die Seiten von der Anleitung vorgelesen und die 

Bilder dazu parallel projiziert oder in den Kleingruppen eigenständig gelesen, entweder im 

Buch oder auf kopierten Seiten. 

 

Aufgabe 

Jede Kleingruppe erhält Aufgabenzettel 3: ĂKrankheit und Krankheitssymptome erfindenñ. 

Jetzt nimmt sich jede:r einen Zettel und einen Stift und schreibt ganz links auf den Zettel eine 

Silbe, mit der ein Wort beginnen könnte, z.B. Spa. Dann knickt jede:r das Geschriebene 

nach hinten weg und gibt seinen Zettel an seine:n linke:n Nachbar:in weiter. Diese/r notiert 

wiederum eine Silbe, z.B. La und knickt das Geschriebene wieder nach hinten weg. Das 

passiert so lange, bis jede:r auf jeden Zettel eine Silbe geschrieben hat. Der Zettel wird dann 

noch einmal nach links weitergegeben und dann entfaltet. Das auf diese Weise entstandene 

Phantasiewort, z.B. Spa-la-ga-kie ist der Name einer Krankheit. Jede:r denkt sich nun zu 

dieser Krankheit Symptome aus, die erklären, wie sie sich auswirkt. Im Anschluss stellen 

sich alle ihre Krankheiten gegenseitig vor. (s. Material, S. 30) 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Sollten die Kinder damit überfordert sein, eine eigene Krankheit zu entwickeln, kann der 

Ablauf so abgewandelt werden, dass die Gruppe nur einen Zettel nutzt, auf den jede:r eine 

Silbe notiert, sodass sich am Ende nur der Name einer Krankheit ergibt, zudem alle 

gemeinsam passende Symptome erfinden. 

 

Lesen der Doppelseiten 9 bis 11 

Je nach Lesekompetenz der Kinder werden die Seiten von der Anleitung vorgelesen und die 

Bilder dazu parallel projiziert oder in den Kleingruppen eigenständig gelesen, entweder im 

Buch oder auf kopierten Seiten. 

Vorlage für die Rezepte 
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Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Im Prinzip kann nach jeder erledigten Aufgabe 1 bis 3 die Bearbeitung der Geschichte 

unterbrochen werden. Nach Seite 11 bietet sich eine Zäsur an, weil ein wichtiger Teil der 

Geschichte bis zu einem vorläufigen Ende erzählt wurde. Sollte nicht mehr Zeit sein, die 

Geschichte mit den Kindern gemeinsam weiterzubearbeiten, kann ihnen nahegelegt werden, 

die Geschichte allein zu Ende zu lesen oder sich den weiteren Verlauf der Geschichte 

auszudenken und aufzuschreiben oder aufzumalen. 

Oder man lässt die Kinder die weiteren Aufgaben an einem anderen Termin durchführen.  

 

Aufgabe 

Jede Kleingruppe erhält die Aufgabe 5: ĂWas kºnnte hier passiert sein?ñ sowie eine Kopie 

der Doppelseite 19, auf der fliehende Tiere zu sehen sind. (Alternativ kann die Seite per 

Beamer projiziert werden, sodass sie von allen gemeinsam betrachtet werden kann.) 

Die Kinder kennen die Geschichte gut genug, um zu wissen, wie Fuchs und Ferkel Doktor 

spielen und mit welchen Methoden bzw. Untersuchungsinstrumenten Dr. Girlander arbeitet. 

Die Kleingruppen sollen Ideen sammeln, was passiert sein könnte, dass die Tiere so kopflos 

davonlaufen. Die Ideen stellen sich die Kleingruppen im Anschluss gegenseitig vor. (s. 

Material, S. 30) 

 

Optional: Lesen der Doppelseiten 12 bis 18 

Falls ausreichend Zeit und Interesse besteht, können die Kinder nun nachlesen, was wirklich 

passiert ist und die Flucht der Tiere ausgelöst hat. Alternativ kann die Anleitung die Seiten 

vorlesen und die Bilder dazu projizieren. 

 

Lesen der Geschichte bis zum Ende 

Je nach Lesekompetenz der Kinder werden die Seiten von der Anleitung vorgelesen und die 

Bilder dazu parallel projiziert oder in den Kleingruppen eigenständig, gelesen entweder im 

Buch oder auf kopierten Seiten. 

 

Aufgabe 

Jede Gruppe erhªlt die Aufgabe 6: ĂFuchs & Ferkel: Torte auf Rezeptñ. Die Kinder können 

nun die Geschichte mit den Figuren aus dem Buch auf der Erzählschiene nachspielen. Dazu 

kann man ihnen schwarz-weiß kopierte Figurenvorlagen aus dem Buch geben, die sie dann 

anmalen und ausschneiden können, oder bereits farbig auf dickere Pappe kopierte Figuren 

aus dem Buch zum Ausschneiden (s. Material, S. 31). Oder sie können auf dickeren Karton 

selbst die Figuren aus dem Buch malen, ausschneiden und mit ihnen dann die Geschichte 

auf der Erzählschiene nachspielen. Es bietet sich auch an, Hintergrundbilder für die 

Geschichte zu malen. Sollten die Kinder die Geschichte weiterentwickeln oder verändern 

wollen, können sie auf diese Weise auch eigene Figuren für das Erzählspiel gestalten. Die 

entwickelten Materialien (Untersuchungsinstrumente, Rezepte für Medizin, Krankheiten und 

Symptome) können dabei in die Erzählung eingebunden werden. Die Kleingruppen stellen 

sich ihre Geschichten im Anschluss gegenseitig vor. (s. Material, S. 30) 

 

Variante 1 

Die Kinder erfinden mit Unterstützung der Anleitung in der Großgruppe gemeinsam ihre 

Version der Geschichte von Fuchs und Ferkel. 

 

  



Praxisseminarreihe ĂPreisverdªchtig!ñ zu den nominierten Büchern des Deutschen Jugendliteraturpreises 2023 
Workshop Kinderbuch ï Bettina Huhn  

 

8 
Arbeitskreis f¿r Jugendliteratur e.V. Å info@jugendliteratur.org Å www.jugendliteratur.org 

Variante 2 

Die Kinder führen die Geschichte im Rollenspiel auf. Dazu entwickelt jede Kleingruppe eine 

eigene Version und erstellt dafür Requisiten, Accessoires und Kostüme. Für das theatrale 

Spiel eignet sich der Einsatz von realen Haushaltsgegenständen. Die Kleingruppen spielen 

sich dann ihre Geschichten gegenseitig vor. 

 

Variante 3 

Die Kinder entwickeln mit Unterstützung der Anleitung in der Großgruppe gemeinsam ihre 

Version der Geschichte von Fuchs und Ferkel als kleines Theaterstück und stellen es einem 

eingeladenen Publikum zum Abschluss vor. 

 

Ergänzende Lese- und Medienempfehlungen  

Erläuterungen zum Einsatz von Erzählschienen: 
- https://www.donbosco-medien.de/erzaehlschiene-kurz-erklaert/c-770   
- https://www.donbosco-medien.de/die-erzaehlschiene-in-kita-und-vorschule/b-769/765  
- https://www.donbosco-medien.de/immer-neue-ideen-fuer-die-erzaehlschiene/c-777  

 

Praxistipps: 
- https://www.youtube.com/watch?v=WufrEKqgmNc  

Original Don Bosco Erzählschiene: Praxistipp. Der dicke fette Pfannkuchen. 
- https://www.youtube.com/watch?v=kiEU90yLaAQ  

Original Don Bosco Erzählschiene: Praxistipp. Technik und Spiel einer Geschichte - 
Lori auf See 

 
Beispiele von Bezugsquellen für verschiedene Erzählschienen: 

- https://www.donbosco-medien.de/erzaehlschiene-kaufen/c-773   
- https://www.betzold.de/prod/E_759658/?gclid=EAIaIQobChMIkuakoam2gAMVib13Ch

3w8QQ4EAQYASABEgJV9fD_BwE  
- https://www.buecher.de/shop/spielwaren/original-don-bosco-erzaehlschiene-das-

figurentheater-zum-mitmachen-einzelexemplar-mit-starter-geschichte/-
/products_products/detail/prod_id/48177853/  

- https://www.logo-buch.de/erzaehlschienen-set-mit-3-
schienen?gad=1&gclid=EAIaIQobChMIkuakoam2gAMVib13Ch3w8QQ4EAQYCSAB
EgLGvPD_BwE  
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https://www.logo-buch.de/erzaehlschienen-set-mit-3-schienen?gad=1&gclid=EAIaIQobChMIkuakoam2gAMVib13Ch3w8QQ4EAQYCSABEgLGvPD_BwE
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Manchmal male ich ein Haus für uns 
Nominierung in der Sparte Sachbuch 

 

Alea Horst (Text, Fotos)  
Mehrdad Zaeri (Ill.) 
Manchmal male ich ein Haus für uns. Europas vergessene Kinder 
Klett Kinderbuch  
ISBN 978-3-95470-263-3 
16,00 ú (D) 
Ab 8 

 

 

 

 

Jurybegründung der Kritikerjury 

Nach dem Brand im Flüchtlingslager Moria befragte die Fotografin und Nothelferin Alea 

Horst Kinder und Jugendliche im Ersatzlager Kara Tepe nach ihren Erlebnissen, nach ihren 

Ängsten, Träumen, und Hoffnungen. Der titelgebende Wunsch der zehnjährigen Tajala aus 

Afghanistan spricht von der Sehnsucht nach der Befriedigung ganz fundamentaler 

Bedürfnisse. Auf Lesbos gibt es keine Geborgenheit, keinen Schutz, keine Struktur. Mit 

großformatigen Fotoporträts schließen eindringliche Sätze sich zusammen zu tief 

berührenden Einblicken in 22 junge Leben. Aus Afghanistan, aus Syrien oder aus dem 

Kongo stammend, eint die Sechs- bis 14-Jährigen der Verlust der Heimat, der Schrecken der 

Flucht und das qualvolle Warten im Transitraum Lager, der ihre Hoffnungen und ihren Mut 

auf härteste Proben stellt. Die Fotos zeigen die Kinder und Jugendlichen in oder vor Zelten, 

allein oder zu zweit, auf Kissen sitzend, auf Decken liegend oder beim Spiel. Alea Horsts 

Haltung ist dabei nie voyeuristisch, vielmehr immer auf Augenhöhe. 

Es sind die Stimmen der brutal an den Rand gedrängten Kinder, die hier Gehör bekommen. 

Das vermittelt ein differenziertes Bild der individuellen Schicksale hinter den 

Nachrichtenbildern. Gezeichnete Vignetten des Illustrators Mehrdad Zaeri heben zart das 

Erlebte, Gewünschte, Vermisste hervor ï ein Haus ist immer dabei. 

Alea Horst 

geboren 1982, hat zwei Kinder und arbeitete als Hochzeits- und Familienfotografin. 2016 

ging sie als ehrenamtliche Nothelferin nach Lesbos/Griechenland. Seither unterstützt sie 

Hilfsorganisationen und Projekte als Fotografin, Nothelferin und Menschenrechtsaktivistin. 

 

Mehrdad Zaeri 

geboren 1970 in Isfahan/Iran, flüchtete im Alter von 15 Jahren mit seiner Familie nach 

Deutschland. Nach der Schule begann er seine Laufbahn als freischaffender Zeichner. Seit 

2008 illustriert er Bücher. Seit 2014 bespielt er als Live-Zeichner und Erzählkünstler Bühnen 

im deutschsprachigen Raum.  
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Idee für die kreative Umsetzung 
Mögliche Zielgruppe: ab 8 Jahre 

Idealer Zeitrahmen: 1 bis 2 Doppelstunden oder ein Projekttag 

Ideale Teilnehmerzahl: 4 bis Klassenstärke 

 

Angaben zu (ästhetischen) Besonderheiten 

Das Buch schildert auf eindringliche Weise durch Fotos und Zitate die Flucht-Schicksale von 

Kindern, denen man sich als Betrachter:in nicht entziehen kann. Deshalb braucht es bei der 

Auseinandersetzung mit dem Buch eine sensible Begleitung durch eine erwachsene 

Anleitung. Bei unbekannten Gruppen sollte vorab geklärt werden, ob Menschen mit 

Fluchterfahrungen unter den Teilnehmenden sind. Es ist wichtig, dass einem bewusst ist, 

dass man mit der Betrachtung der Bilder und Geschichten aus diesem Buch Traumata 

triggern kann. Aus diesem Grund sollte man sorgfältig abwägen, in welcher Form man das 

Buch bearbeitet. Das gemeinsame Betrachten der Bilder kann eine Möglichkeit bieten, über 

dieses Thema ins Gespräch zu kommen und Betroffenen Raum zum Austausch geben, 

wenn sie es denn möchten. Das gemeinsame Spielen des Flucht-Spiels hingegen würde 

vermutlich zu weit gehen. Das Spiel ist vor allem für Menschen geeignet, die sich bisher 

noch nicht so intensiv mit dem Thema auseinandergesetzt haben. 

 

Die Betrachtung des Buches hat zu der Idee geführt, die Erfahrungen der Kinder in Form 

eines Gesellschaftsspiels, eines Flucht-Spiels, umzusetzen. Ob einem die Flucht gelingt, ob 

man ins Lager kommt, ob man von seiner Familie getrennt wird, ob der Asylantrag anerkannt 

wird etc. ï auf all diese Dinge hatten und haben die Kinder aus dem Buch keinen Einfluss. 

Es ist wie bei einem Würfelspiel, einige haben Glück, andere haben Pech, der Zufall 

bestimmt. Gesellschaftsspiele sind bekannt und bei vielen beliebt, einige Regeln sind durch 

ĂMensch ärgere dich nichtñ vertraut und die Zielsetzung wird schnell klar: erst das Lager auf 

Lesbos erreichen, dann in ein europäisches Land gelangen. Während des Spiels zeigt sich 

jedoch, dass diese Ziele nicht so einfach zu erreichen sind. Es geht darum, Rückschläge 

auszuhalten, es immer wieder zu versuchen und die Hoffnung dabei nicht zu verlieren. Die 

Spielenden sollen auf diese Weise innerhalb einer kurzen Zeitspanne empathisch mit den 

Kindern aus dem Buch mitfühlen lernen und dieses Erleben im Anschluss gemeinsam unter 

Anleitung reflektieren.  

 

Rahmenbedingungen, Ausstattung, Technik  

Tische und Stühle, eventuell Beamer und Laptop zum Projizieren der Diashow (s. Material, 

S. 66) 

Originalbuch (evtl. für jede Kleingruppe) 

  

Material 

Kopiervorlagen (s. Material, S. 49) ausdrucken (Spielplan in DIN A3, Ereigniskarten 

Rettungsweste, Ereigniskarten Flüchtlingszelt, Spielregeln DIN A4, Spieler:innenkarten, 

Aufgabenzettel DIN A4), ausschneiden und laminieren (entsprechend der Gruppengröße, ein 

Spiel plus Materialien für vier bis sechs Spieler:innen) 

Würfel und Spielfiguren 

Evtl. Fotos zum Betrachten ausdrucken als Alternative zum Projizieren mit Beamer 

DIN A4- oder DIN A3-Papier, Filz- oder Buntstifte, großer Packpapierbogen, Eddings oder 

dicke Malstifte 
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Ablauf  
 

Einstieg 

Die ausgedruckten Fotos hängen aus oder die Diashow läuft zum 

Einstieg. Dazu kann eine instrumentale Musik laufen, z.B. von 

Ludovico Einaudi. (s. Material, S. 66) 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Die Fotos bieten eine gute Möglichkeit, mit den Teilnehmenden 

ins Gesprªch zu kommen ¿ber die Themen ĂFlucht, Wohnen, 

Leben, Trªumeñ, um gemeinsam dazu Gefühle und Gedanken zu 

sammeln und Ideen, was die Kinder im Buch brauchen würden 

und wie sie sich ihr Leben wünschen würden. 

Die Betrachtung der Bilder stellt eine alternative Buch-

bearbeitungsidee dar für Menschen für die das nachfolgend 

beschriebene Spiel nicht geeignet ist. 

 

 

Gruppenarbeit 

Die Teilnehmenden werden in Gruppen von vier bis sechs Personen aufgeteilt und setzen 

sich an einen Tisch auf dem die Spielmaterialien bereits vorbereitet liegen: der Spielplan, 

Spieler:innenkarten, Spielfiguren, ein Würfel, Ereigniskarten Rettungsweste und 

Ereigniskarte Flüchtlingszelt, Spielregeln. (s. Material, S. 49) 

 

Aufgabe  

Die Anleitung erklärt für alle Gruppen die Spielregeln des 

Spiels. Zum Nachlesen hat jede Gruppe zusätzlich einen 

Spielplan auf dem Tisch liegen.  

Jede:r Spieler:in zieht eine Spieler:innenkarte, die den 

Startpunkt der Flucht markiert: ein Land unten rechts auf 

dem Spielplan. Die Länderflaggen stehen für das jeweilige 

Land und entsprechen den Ländern, aus denen die 

meisten Flüchtlinge über die Türkei nach Lesbos fliehen. 

Jede:r stellt eine Spielfigur auf die entsprechende 

Länderflagge. Dann wird reihum gewürfelt, wie beim 

ĂMensch ärgere dich nichtñ-Spiel darf man erst mit einer Ă6ñ 

rauskommen. Dafür hat jede:r drei Würfelversuche. 

Diejenigen, die eine Ă6ñ gew¿rfelt haben, d¿rfen ihre Figur 

auf das Startfeld setzen. Da das Startfeld ein Feld mit einer 

Rettungsweste ist, darf die/derjenige direkt eine 

Ereigniskarte mit Rettungsweste ziehen. Die gelesene Ereigniskarte wird wieder ganz unten 

in den Ereigniskartenstapel geschoben. Dann wird die entsprechende Anweisung von 

der/dem Spieler:in ausgeführt. Danach ist die/der Nächste an der Reihe.  

Sollte jemand im Laufe des Spiels durch eine Ereigniskarte Ănach Hauseñ geschickt werden, 

muss sie/er wieder auf die Länderflagge zurück. Allerdings darf sie/er in der nächsten Runde 

direkt mit der Augenzahl wieder auf das Spielfeld und muss nicht erst wieder eine Ă6ñ 

Spielfeld und Material 

Eine Ausstellung mit Fotos aus 
dem Buch stellt die UNO-
Flüchtlingshilfe zum 
kostenfreien Download zur 
Verfügung 
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w¿rfeln. Sollte jemand Ăauf den Startpunktñ zur¿ckgeschickt werden, ist damit das Startfeld 

mit der Rettungsweste gemeint. Allerdings muss er dann nicht direkt wieder eine 

Ereigniskarte ziehen. Auf dem Meer wird die Spielfigur immer entsprechend der gewürfelten 

Augenzahl weiter gesetzt; bei einem Spielfeld mit Rettungsweste wird eine Ereigniskarte 

gezogen und die entsprechende Anweisung befolgt.  

Sollten allerdings drei Spielfiguren gleichzeitig auf einem Feld landen, Ăkentert das Bootñ und 

alle müssen nach Hause, also auf die Länderflaggen zurück. Sollte jemand mit einer 

Ereigniskarte nach Lesbos geschickt werden und noch nicht an Land dürfen, dann wird die 

Spielfigur vor der Insel abgesetzt und die/der Spieler:in benötigt in der nächsten Runde eine 

Ă1ñ um auf die Insel zu kommen.  

Der Bereich in der Mitte des Spielfeldes mit den Zelten stellt Lesbos dar, die Insel auf der 

sich die Flüchtlingslager ï auch Kara Tepe ï befinden. Man erreicht das Flüchtlingslager in 

der Mitte nur, wenn von den letzten Spielfeldern aus genau die passende Zahl gewürfelt hat. 

Gelingt das mit dem Wurf nicht, wenn man der Reihe ist, muss man es in der nächsten 

Runde erneut versuchen. 

Im Lager angekommen, bestimmen die Ereigniskarten mit dem Flüchtlingszelt den weiteren 

Spielverlauf. Eine Ereigniskarte mit Flüchtlingszelt darf man aber nur ziehen, wenn man 

entweder eine Ă1ñ oder eine Ă6ñ gew¿rfelt hat. Dazu hat man nur einen Versuch, wenn man 

an der Reihe ist. Auf der Ereigniskarte steht, was man als nächstes tun soll. 

 

Das Spiel endet, wenn alle im Lager angekommen sind ODER wenn die/der erste Spieler:in 

aus dem Lager in ein europäisches Land weiterreisen darf. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Das Spiel ist für Menschen gedacht, die keine traumatischen Fluchterfahrungen haben. Es 

soll die Situation im Ansatz nachempfindbar machen, in der die Flüchtlinge auf Lesbos sich 

befinden, ihre Hoffnung, ihre Wut, ihre Trauer, ihre Resignation, die Aussichtslosigkeit, etwas 

eigenmächtig ändern zu können, die Abhängigkeit vom Zufall. 

Die Teilnehmenden sollen während des Spiels über ihre Gefühle und Gedanken sprechen. 

Das Spiel kann Frustration, Wut, Langeweile, Solidarität, Freude, Aggressionen auslösen. 

Deshalb ist es wichtig, die Empfindungen im Anschluss gemeinsam zu reflektieren und der 

Frage nachzugehen, was genau diese Gefühle ausgelöst hat und was man sich während 

des Spiels anders gewünscht hätte. 

 

Aufgabe 

Im Anschluss an das Spiel und den Austausch danach sollen die Spieler:innen sich die 

Bilder und Texte im Buch anschauen und gegenseitig vorlesen, die zu ihrer Spielfigur 

gehören, die sie zu Beginn des Spiels gezogen haben. 

Was lösen diese Informationen in ihnen aus? Wie denken Sie jetzt über das Spiel, nachdem 

sie so viel über das Schicksal dieser Kinder erfahren haben? 

 

Variante 

Damit die Teilnehmenden gut begleitet werden, kann es sinnvoll sein, sich die Geschichten 

und Bilder der Kinder im Buch, für welche die Spielfigurenkarten stellvertretend stehen, 

gemeinsam anzuschauen und zu besprechen. 
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Einzelaufgabe 

Der Titel des Buches ĂManchmal male ich ein Haus f¿r unsñ wird wºrtlich genommen. Jede:r 

erhält ein Blatt Papier (DIN A4 oder DIN A3) und hat die Möglichkeit, ein Zuhause zu malen, 

wie sie/er es sich wünscht. Die fertigen Bilder werden dann von den Künstler:innen 

vorgestellt, wenn sie etwas dazu sagen möchten, ansonsten werden sie nur reihum 

betrachtet. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Dadurch, dass es hier für alle Teilnehmenden um Wunschbilder geht, können bei dieser 

Aufgabe auch Personen einbezogen werden, die gerade kein Ăschºnesñ Zuhause haben. Es 

soll für alle darum gehen, sich ihr Traumhaus auszumalen, ohne ins Vergleichen zu 

kommen, ohne materiellen Wettstreit. 

 

Reflexionsaufgabe 

Die Anleitung bereitet einen großen Bogen Packpapier 

vor, auf dem sie ein stilisiertes Haus mit Tür, Fenstern, 

Dach und Schornstein aufmalt. Das Haus symbolisiert 

die Welt, Gemeinschaft, Zusammenleben. Der Bogen 

wird auf den Boden gelegt und jede:r erhält die 

Möglichkeit mit einem farbigen Stift etwas 

hineinzuschreiben, was sie/er sich für alle wünscht, z.B. 

Spielsachen, immer genug zu essen. Im Anschluss 

stellen die einzelnen ihre Wünsche vor und erzählen 

dazu, warum ihnen das wichtig ist. 

Die Teilnehmenden können sich selbst zu ihrem 

Wunsch malen oder ein Foto von sich dazu kleben, 

dadurch wird das Ăgemeinsame Hausñ von den 

Menschen bevölkert, die an der Veranstaltung 

teilgenommen haben. 

 

 

 

Ergänzende Lese- und Medienempfehlungen  

https://www.uno-fluechtlingshilfe.de/unterstuetzen/engagieren/ausstellung-zeigen/manchmal-

male-ich-ein-haus  

 

Ergänzende Buchtipps zum Thema 

- Kirsten Boie: Bestimmt wird alles gut. Deutsch-Arabisch, Klett Kinderbuch 2016.  
Als Hörbuch: Jumbo Neue Medien 2016, mit Original-Ausschnitt eines Interviews mit 
syrischen Flüchtlingskindern und einem Gespräch mit der Autorin zum Thema.  

- Alexander Jansen (Text) / Maneis (Ill.): Das Mädchen mit der Perlenkette. Die 
Geschichte einer Flucht. Kamishibai Bildkartenset. Don Bosco 2016. 

- Ceri Roberts: Wie ist es, wenn man kein Zuhause hat? Weltkugel Bd. 2. Thienemann-
Esslinger 2018. 

- Margriet Ruurs, Nizar Ali Badr: Ramas Flucht (Zweisprachig Arabisch/Deutsch). 
Gerstenberg Verlag 2017. 

- Anja Tuckermann, Tine Schulz: Alle da! Unser kunterbuntes Leben. Klett Kinderbuch. 

- Issa Watanabe: Flucht. Hanser 2020. 

  

Beispiel aus dem Seminar: Stilisiertes 
Haus mit Wünschen 

https://www.uno-fluechtlingshilfe.de/unterstuetzen/engagieren/ausstellung-zeigen/manchmal-male-ich-ein-haus
https://www.uno-fluechtlingshilfe.de/unterstuetzen/engagieren/ausstellung-zeigen/manchmal-male-ich-ein-haus
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Neun Wünsche für Archie 
Nominierung in der Sparte Kinderbuch  

 

Helen Rutter  
Neun Wünsche für Archie  
Aus dem Englischen von Silke Jellinghaus  
Atrium  
ISBN 978-3-85535-685-0 
17,00 ú (D) 
Ab 10 

 

 

 

 

 

Jurybegründung der Kritikerjury 

Neun Wünsche für Archie erzählt die berührende Geschichte eines resilienten Kindes. In 

einer spielerisch leichten Verbindung von Realistischem und Phantastischem erreicht Helen 

Rutter eine feinsinnige Bedeutungstiefe. Der elfjährige Ich-Erzähler Archie Crumb muss sich 

in belastenden prekären Verhältnissen zurechtfinden. Seine vormals lebensfrohe Mutter hat 

Depressionen und kann ihren Alltag kaum mehr bewältigen; sein Vater hat eine neue 

Familie, in der Archie nicht willkommen ist. Auf sich allein gestellt, versucht Archie den 

Eindruck des gut funktionierenden Mutter-Sohn-Alltags aufrecht zu erhalten. 

Phantastische Hilfe bekommt er von seinem Lieblingsfußballer Lucas Bailey, der ihm neun 

Wünsche gewährt. Das erzählerische Einfallstor für diese Wunschmagie ist ein Fahrradsturz. 

Ob die Begegnung mit dem Fußballer tatsächlich stattgefunden hat oder der Phantasie 

Archies entspringt, bleibt offen. Die gewährten Wünsche aber entfalten eine zauberhafte 

Kraft, die Archie in absurd komische Situationen bringt und ihn schließlich erkennen lässt, 

dass er Hilfe annehmen darf und kann. 

Der Entwicklungsweg des unsicheren Archie hin zu selbstbewusstem Zutrauen in sich und 

seine Fähigkeiten spiegelt sich in humorvollen Spruchweisheiten, die zu Beginn jedes 

Kapitels sowohl Lucas Bailey als auch die Hauptfigur Archie Crumb zu Wort kommen lassen. 

 

Helen Rutter 

arbeitete zunächst als Schauspielerin, bevor sie sich dem Schreiben widmete. Sie wurde u.a. 

für die Carnegie Medal, den Blue Peter Book Award und den Costa Book Award nominiert. 

 

Silke Jellinghaus 

ist Übersetzerin, Lektorin und Autorin und lebt mit ihrer Familie in Hamburg. Sie hat unter 

anderem Werke von Jojo Moyes und Graham Norton übersetzt.  
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Idee für die kreative Umsetzung 
Mögliche Zielgruppe: ab 10 Jahre 

Idealer Zeitrahmen: Einstiegsspiel ca. 10 Minuten 

Ideale Teilnehmerzahl: 10 bis Klassenstärke 

 

Angabe zu (ästhetischen) Besonderheiten 

Bei den Umsetzungsideen zu dem Buch ging es lediglich darum, einen kleinen Einblick in 

das Buch zu vermitteln. Während des Preisverdächtig!-Seminars kamen nur die Zitate zur 

Paarfindung zum Einsatz und die Lesestellen wurden in gekürzter Form vorgetragen. 

 

Rahmenbedingungen, Ausstattung, Technik  

Stühle und Tische 

 

Material 

kopierte und laminierte Zitate aus dem Buch entsprechend der Anzahl der Teilnehmenden 

(zu Beginn jedes Kapitels wird ein Motivationsspruch des Fußballers Lucas Bailey einer 

Antwort von Archie Crumb gegenüber gestellt), jeweils paarweise auf einem farbigen Papier, 

Sack oder Beutel, DIN A4-Papier, Stifte 

 

Ablauf  
 

Einstieg 

Die Teilnehmenden stehen in einem Kreis und überlegen, wer für sie ein Idol darstellt. Das 

können Prominente, Superheld:innen, Sänger:innen sein. Es gibt keine Einschränkungen. 

Dann führt jede:r eine typische Bewegung mit oder ohne typisches Geräusch für dieses Idol 

vor. Sollte das Erraten des Idols für die anderen dann noch zu schwierig sein, kann die-

/derjenige ihr/sein Idol noch umschreiben. Das Umschreiben funktioniert wie beim Tabu-

Spiel, der Name und ganz eindeutige Hinweise dürfen nicht genannt werden. 

 

Lesen Seiten 32 bis 38 

Die Anleitung liest ab Seite 32 ĂAls ich wieder zu mir komme éñ bis Seite 38 Ende vor. 

 

Aufgabe 

Die Teilnehmenden sollen sich vorstellen, sie hätten genau wie Archie neun Wünsche frei. 

Was würden sie sich wünschen? Jede:r nimmt sich einen Zettel und notiert neun Wünsche. 

Dann überlegt jede:r noch einmal, welcher der Wünsche ihr/ihm an wichtigsten wäre. Wer 

mag darf ihren/seinen wichtigsten Wunsch vorstellen. Gemeinsam könnte dann im 

Anschluss überlegt werden, wie man es schaffen kann, dass sich Wünsche erfüllen. 
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Aufgabe 

Jedes Kapitel des Buches beginnt mit einer 

Weisheit bzw. einem Motivationsspruch von 

Lucas Bailey und einer Erwiderung darauf von 

Archie Crumb. Diese Zitat-Paar sind immer auf 

dasselbe farbige Papier gedruckt.  

Entsprechend der Anzahl der Teilnehmenden gibt 

die Anleitung Zitat-Paare auf zwei getrennten 

Zetteln in einen Beutel und mischt diese gut 

durch. Dann darf jede:r einen dieser Zettel ziehen. 

Wie beim Memory-Spiel sollen die Teilnehmenden 

nun ihre Partner:innen finden. Die farblichen 

Markierungen geben dazu Hilfestellung. Wenn die 

Paare sich gefunden haben, stellen sie sich 

gegenseitig ihre Texte vor und sprechen darüber, 

ob sie eine Idee haben, zu welchen Situationen 

diese Sprüche passen könnten und selbst 

vielleicht schon entsprechende Situationen erlebt 

haben. Im Anschluss sollen sie überlegen, ob sie selbst solche Motivationssprüche oder 

Weisheiten kennen und diese notieren. Die gesammelten Weisheiten stellen sich die 

Teilnehmenden dann im Plenum vor. Wie stehen sie zu solchen Motivationssprüchen oder 

Weisheiten? Wann könnten sie sinnvoll sein, wann nicht? 

  

Lesen Seiten 265 bis Seite 267 

Die Anleitung liest von Seite 265 ĂNach dem Abendessenéñ bis Seite 267 Ă..ohne Hoffnung 

ist es schwer, irgendetwas zu sein.ñ 

 

  

Beispiel: Zitat-Paar 
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Birdie und ich  
Nominierung in der Sparte Kinderbuch 

 

J.M.M. Nuanez  

Birdie und ich  

Aus dem Englischen von Birgitt Kollmann  

dtv Reihe Hanser 

ISBN 978-3-423-64095-4 

15,00 ú (D) 

Ab 11 

 

 

 

 

Jurybegründung der Kritikerjury 

Sensibel, warmherzig und poetisch greift Birdie und ich das Thema Verlust auf. Der Tod ihrer 

Mutter hat die zwölfjährige Ich-Erzählerin Jack und ihren neunjährigen Bruder Birdie in ein 

verändertes Leben geschleudert. War es zuvor kein Problem, dass Birdie genderfluid lebt, 

führt dies in neuer Umgebung mit anderen Erwachsenen zu Turbulenzen. Birdie selbst lebt 

einen offenen Umgang mit Interessen und Vorlieben, die an keine Genderrolle gebunden 

sind ï allein das neue Umfeld zieht Restriktionen ein, vor allem der konservative Onkel 

Patrick sorgt sich um Birdie; Jack leistet dabei Ausgleichs- und Vermittlungsarbeit. Für die 

feinfühlige Ich-Erzählerin gilt es, vieles zu hinterfragen und zu verstehen, was die familiale 

Vergangenheit und Gegenwart miteinander verbindet. Dass dabei niemand verurteilt wird ï 

nicht Birdie, nicht die beiden Onkel, nicht die tote Mutter ï ist eine gelungene Erzähl- und 

Konstruktionsleistung. Alle machen Fehler. Alle müssen mit dem Verlust eines geliebten 

Menschen klarkommen. Alle haben Enttäuschungen verursacht. Weil sie aber versuchen, 

sich gegenseitig zu unterstützen und zu verstehen, dürfen alle so bleiben wie sie sind. 

Den eindringlichen und gewandten Erzählton, der eine sensible Sprache für Inneres und 

Äußeres findet, hat Birgitt Kollmann leichtfließend und differenziert ins Deutsche übertragen. 

 

 

J.M.M. Nuanez 

wurde in Kalifornien/USA geboren und wuchs dort auf, lebte aber u. a. in Texas und Korea. 

Wenn sie nicht liest oder schreibt, kann man sie mit ihrem Mann und Sohn in der Natur 

finden. 

Birgitt Kollmann 

geboren 1953, übersetzt aus dem Englischen, Spanischen und Norwegischen. Sie wurde 

zweimal mit dem Katholischen Kinderbuchpreis ausgezeichnet und 2019 mit dem Deutschen 

Jugendliteraturpreis ausgezeichnet.  
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Idee für die kreative Umsetzung 
Mögliche Zielgruppe: ab 10 Jahre 

Idealer Zeitrahmen: 3 bis 4 Doppelstunden, Projekttag oder längerfristiges Leseprojekt 

Ideale Teilnehmerzahl: 8 bis 10 bis Klassenstärke 

 

Angaben zu (ästhetischen) Besonderheiten 

Der Inhalt des Buches bietet vielfältige Themen und Ansatzmöglichkeiten. Neben dem 

Thema Genderfluidität geht es u.a. auch um Themen wie Trauer, Familie, Freundschaft, 

Erwachsenwerden, Depressionen/Stimmungsschwankungen, Selbstfindung, 

Selbstbewusstsein, Mobbing. Es hängt also ganz davon ab, worauf man sich bei der 

Bearbeitung fokussieren möchte. Bei den unten aufgeführten Umsetzungsideen handelt es 

sich um einen kleinen Ausschnitt möglicher Bearbeitungsweisen. 

Zur Bearbeitung bieten sich künstlerisch-gestalterische Methoden, Rollenspiel sowie 

Übungen aus dem Kreativen Schreiben an. 

 

Rahmenbedingungen, Ausstattung, Technik  

Tische und Stühle 

 

Material 

Ausdrucke: Übersicht Aufgaben 1 bis 3 zum Buch ĂBirdie und ichñ, Lesestellen 1 bis 4 (Es 

handelt sich bei allen Lesestellen um eingekürzte und extra zusammengestellte 

Textabschnitte), sowie der dazugehörigen Aufgaben 1 bis 3 (pro Kleingruppe ein Satz) (s. 

Material, S. 70), Papier DIN A4, farbige Malstifte, Schreibstifte, Kleber, Scheren, evtl. 

Modekataloge oder Prospekte mit Kleidung, evtl. Sanduhr oder Stoppuhr 

Originalbuch für jede Kleingruppe, Kopie Artikel zu genderneutralen Mattel-Puppen  (s. 

Material, S. 67) 

 

Ausdrucke für jede:n  

- Anziehpuppen Mädchen: 

https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3ddb0fdc

eb59f9a5725e/1585135070476/anziehpuppe+A4-m%C3%A4dchen.jpg  

- Anziehpuppe Junge: 

https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3e496d9a

095017015635/1585135181481/anziehpuppe+A4-Junge.jpg 

- Genderneutrale Ausmalfigur: https://basis-praevent.de/pepe/  

 

Ablauf  
 

Einstieg 

Alle stehen im Kreis, stellen sich kurz mit ihrem Namen vor und mit etwas, das sie an sich 

mºgen oder gerne anziehen, z.B. ĂIch bin Anja und mag an mir mein Lachen.ñ, ĂIch bin 

Lasse und trage gern bunte T-Shirts.ñ Hierbei ist es gut, wenn die Anleitung den Ablauf der 

Vorstellrunde einmal erklärt und sich mit beiden Varianten einmal vorstellt, um deutlich zu 

machen, worum es geht. 

 

  

https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3ddb0fdceb59f9a5725e/1585135070476/anziehpuppe+A4-m%C3%A4dchen.jpg
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3ddb0fdceb59f9a5725e/1585135070476/anziehpuppe+A4-m%C3%A4dchen.jpg
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3e496d9a095017015635/1585135181481/anziehpuppe+A4-Junge.jpg
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3e496d9a095017015635/1585135181481/anziehpuppe+A4-Junge.jpg
https://basis-praevent.de/pepe/


Praxisseminarreihe ĂPreisverdªchtig!ñ zu den nominierten Büchern des Deutschen Jugendliteraturpreises 2023 
Workshop Kinderbuch ï Bettina Huhn  

 

19 
Arbeitskreis f¿r Jugendliteratur e.V. Å info@jugendliteratur.org Å www.jugendliteratur.org 

Gruppenarbeit 

Die Teilnehmenden werden in Kleingruppen mit drei bis Personen aufgeteilt. Jede 

Kleingruppe erhªlt die ¦bersicht ĂAufgaben 1 bis 3 zum Buch Birdie und ichñ, die Lesestellen 

1 bis 4 (Es handelt sich bei allen Lesestellen um eingekürzte und extra zusammengestellte 

Textabschnitte.) sowie die Aufgaben 1 bis 3 und ein Originalbuch. (s. Birdie und ich ς Aufgaben 

und Materialien) 

 

Lesestelle 1 

Alle lesen sich zuerst die Übersicht ĂAufgaben 1 bis 3 zum Buch Birdie und ichñ durch. 

Alternativ erklärt die Anleitung den Ablauf und achtet auf dessen Einhaltung. 

Dann lesen die Kleingruppen die beiden Seiten der Lesestelle 1 und sprechen im Anschluss 

darüber, wie sie den Inhalt verstanden haben.  

 

Aufgabe 1: Beobachtungen 

Danach nimmt sich jede:r ein weißes Blatt Papier und 

einen Stift und sucht sich einen schönen Ort und nimmt 

dort Platz. Je nach örtlichen Gegebenheiten kann das ein 

Platz im Raum (z.B. der Blick aus dem Fenster) oder ein 

Ort auf dem Gelände sein. Jetzt fängt jede:r an zu 

schreiben, was sie/er sieht. Das kann ein Wort sein (z.B. 

grau) oder eine Beschreibung (z.B. eine grüne Wiese) 

oder ein ganzer Satz (z.B. Ein Mann geht über die 

Straße). Jede Beobachtung soll in eine neue Zeile 

geschrieben werden, sodass alle Beobachtungen in 

einzelnen Zeilen untereinanderstehen. Dafür haben alle 

zehn bis 15 Minuten Zeit. Die Anleitung achtet auf die Zeit. 

Dann kehren alle an ihre Tischplätze zurück. 

Jetzt nimmt jede:r eine Schere und zerschneidet den 

Zettel zeilenweise, sodass viele einzelne Abschnitte 

entstehen. Aus diesen Abschnitten wählt jede:r zehn bis 

zwölf aus, die ihr/ihm besonders gut gefallen und daraus 

wird ein Text zusammengepuzzelt, ohne weitere 

Ergänzungen. 

Die einzelnen Abschnitte werden im Anschluss in der entsprechenden Reihenfolge auf einen 

Zettel geklebt. Wer mag, findet noch einen Titel für ihren/seinen Text und schreibt ihn 

darüber.  

Nun stellen sich die Teilnehmenden innerhalb ihrer Kleingruppe gegenseitig ihre Texte vor. 

Sollten Orte außerhalb des Raumes aufgesucht worden sein, können diese Orte nun 

gemeinsam aufgesucht und die Texte dort vorgetragen werden. 

 

Variante 

Alternativ können nach dem Zerschneiden der Zettel alle Abschnitte in der Mitte des Tisches 

gesammelt werden und jede:r zieht aus dem Haufen entweder nach dem Zufallsprinzip zehn 

bis zwölf Abschnitte heraus und baut daraus einen Text oder wählt gezielt Abschnitte aus 

dem Sammelhaufen aus. 

Ergänzend können zu den Abschnitten noch Worte eingefügt werden, um den Text 

verständlicher zu machen. 

Arbeitsstation Birdie: Eine Teilnehmerin 
zerschneidet ihre Beobachtungen 
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Das könnte aber auch eine weiterführende Aufgabe sein, das erste zusammengestellte 

Textfragment nun gezielt zu einem Gedicht oder Prosatext weiter zu bearbeiten. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Aufgabe 1 stellt eine Basisübung aus dem Kreativen Schreiben dar. Diese ist in der 

beschriebenen Form auch schon mit Sieben- bis Achtjährigen durchführbar. Es handelt sich 

dabei um eine niedrigschwellige Möglichkeit in die Gestaltung von Texten einzusteigen, 

deren Erstellung Spaß macht und deren Ergebnisse durchaus reizvoll und voller 

Interpretationsspielräume sind. Wichtig ist, dass die Texte nicht bewertet werden. 

 

Beobachtung # 773: Inventarliste Schuhschachtel 

Die Kleingruppen nehmen das Buch zur Hand und lesen nun Beobachtung # 773 auf den 

Seiten 20 bis 21. 

 

Vorlesen Seiten 67 Mitte bis Seite 69 Mitte 

Die Anleitung erklärt nun, warum sie diese Schreibaufgabe durchgeführt haben. Sie erzählt 

allen, dass Jack ein Beobachtungstagebuch führt, in das sie in kurzen Texten ihre 

Alltagsbeobachtungen und Gedanken einträgt, wie die eben gelesene. Fast jedes Kapitel im 

Buch endet mit diesen Beobachtungen und fasst auf diese Art und Weise vorangegangene 

Erlebnisse zusammen oder ergänzt diese.  

Im Anschluss liest die Anleitung ihnen die Episode vor, wie Jack zu ihrem ersten Tagebuch 

gekommen ist, Seite 67 Mitte ab ĂAls ich acht waréñ bis Seite 69 Mitte Ăé weil ich nach 

auÇen schaue.ñ 

Daran anschließen kann sich ein Gespräch mit den Teilnehmenden über eigene 

Schreiberfahrungen und welchen Sinn Tagebucheinträge haben können. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Für die Bearbeitung des gesamten Buches kann man die Idee, die Teilnehmenden ein 

Lesetagebuch führen zu lassen, aufgreifen. Es kann dann genau wie bei Jack ein Ringblock-

Notizheft sein. Das Cover könnte mit Bildern gestaltet werden, die sich die Teilnehmenden 

aus dem Internet suchen und ausdrucken und die etwas mit Jacks und Birdies Geschichte zu 

tun haben. Auf die ersten Seiten könnte beispielsweise die Kopie der Lesestelle geklebt 

werden, wie Jack zu ihrem ersten Tagebuch kam. Nach jedem gelesenen Kapitel könnte 

Jacks Beobachtung kopiert und eingeklebt werden und die Teilnehmenden ergänzen dann 

ihre eigenen Ideen und Beobachtungen. Sie erhalten dazu vielleicht Beobachtungs- und 

Notizaufträge für ihren Alltag und tragen die Erlebnisse und Ergebnisse auch dort hinein. Auf 

diese Weise entsteht ein individuelles mit Ausschnitten aus dem Text verwobenes Lese-

Erlebnis-Tagebuch. 

 

Lesestelle 2 

Die Kleingruppen widmen sich nun den zwei Seiten der kopierten Lesestelle 2 und tauschen 

sich danach wieder über das Gelesene aus. 
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Aufgabe 2: Das bin ich oder das möchte ich sein 

Dann bearbeiten die Kleingruppen Aufgabe 2, dazu nimmt sich 

jede:r eine Vorlage des genderneutralen Körperumrisses. (s. 

https://basis-praevent.de/pepe/, Bild © Basispraevent, Pepe ï 

Aus Ausflug, der stark macht. Ein Bilderbuch von Clemens 

Fobian und Mieke Röder, Marta Press Verlag 2017) 

Jede:r darf sich so anmalen, wie sie/er ist und aussieht, 

Haare, Gesicht, Lieblingsanziehsachen. 

Man darf sich aber auch gerne so gestalten, wie man schon 

immer mal aussehen wollte, z.B. mit längeren Haaren, bunten 

Haaren, ausgefallenen Kopfbedeckungen und Anziehsachen ï 

der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Jede:r darf so 

aussehen, wie sie/er mag, soll sich gefallen und Spaß haben. 

Zur Gestaltung können alterativ oder zusätzlich auch 

Modekataloge oder Prospekte benutzt werden. 

Die entstandenen Bilder können sich die Teilnehmenden dann 

gegenseitig in den Kleingruppen vorstellen oder vielleicht im 

Rahmen einer Ausstellung aller präsentieren. Ohne zu werten, könnte die Anleitung 

erfragen, was den Kindern an den Bildern gefällt, was ihnen nicht gefällt und aus welchem 

Grund das so ist. Auf diese Art und Weise werden die Kinder für das Thema Rollen-

erwartungen sensibilisiert. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Bei dieser Aufgabe soll die Freude an der Gestaltung im Vordergrund stehen. Jede:r soll die 

Möglichkeit erhalten, sich unzensiert so darstellen zu können, wie sie/er möchte, ohne 

Anfeindungen dafür befürchten zu müssen. Denn leider gibt es auch schon unter Kindern 

verfestigte Meinungen, dass Menschen, die sich nicht entsprechend der an sie gerichteten 

Erwartungshaltungen kleiden, nicht normal sind und ausgelacht oder ausgegrenzt gehören. 

Deshalb wird es die Aufgabe der Anleitung sein, auf einen wertschätzenden und 

respektvollen Umgang miteinander zu achten. 

 

Beobachtung # 781: Birdies neue Kleider 

Die Anleitung liest im Anschluss die Beobachtung # 781 vor, in der Jack beschreibt, wie 

Birdie nun auf sie wirkt. Was denken die Teilnehmenden dazu? Sollte Jack dafür sorgen, 

dass Birdie die neuen Anziehsachen trägt, die ihm nicht gefallen? Und was könnte Birdie 

machen? 

 

Lesestelle 3 

Die Kleingruppen lesen nun die eine Seite der kopierten Lesestelle 3 und tauschen sich 

danach wieder über das Gelesene aus. 

 

Aufgabe 3: Anziehpuppen 

Jede:r erhält zwei Vorlagen: eine Anziehpuppe für Mädchen und eine für Jungen. Diese 

sollen samt der Kleidungsstücke angemalt und im Anschluss sollen die Puppe und die 

Kleider ausgeschnitten werden. Die bemalten und ausgeschnittenen Anziehsachen aller aus 

der Kleingruppe werden in der Mitte des Tisches gesammelt. Jede:r Teilnehmende behält die 

beiden Puppen und kann sich jetzt Kleidungsstücke heraussuchen, die ihr/ihm für die 

Puppen am besten gefallen oder probiert Kleidungsstücke aus, die ihr/ihm gar nicht gefallen 

oder zieht die Puppen einfach ganz verrückt an. 

Beispiel: Genderneutrale 
Ausmalfigur 

https://basis-praevent.de/pepe/
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Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps 

Die Idee, beide Vorlagen von den Teilnehmenden gestalten zu lassen, beinhaltet die 

Möglichkeit, einen gemeinsamen Kleidungsfundus für beide Puppen zu kreieren und sich 

daraus geschlechterunabhängig zu bedienen, keine Unterschiede mehr zu machen zwischen 

Anziehsachen für Jungen und Mädchen. Diese Fragen kann die Anleitung in diesem 

Zusammenhang auch stellen: Wer legt fest, was wer anziehen darf? Warum ist das festgelegt? 

Warum darf nicht jede:r anziehen, was ihr/ihm gefällt? 

Anziehpuppen (Paper Dolls) zum kostenlosen Download findet man im Internet in vielen 

Variationen. In Buchform gibt es Anziehpuppen entweder nur für Jungen oder nur für 

Mädchen. Auch bei den Spielen gibt es mehr weibliche Anziehpuppen als männliche und 

meist entsprechen beide eher den traditionellen Rollenbildern. Hier könnte man den 

Teilnehmenden Materialien und Bücher zeigen, die traditionelle Rollenbilder aufbrechen, z.B. 

den Artikel und die Puppen von Mattel. (s. Birdie und ich ς Artikel zu genderneutralen Puppen 

von Mattel) 

 

 

Lesestelle 4 

Die Kleingruppen widmen sich zum Schluss der einen Seite der kopierten Lesestelle 4 und 

tauschen sich danach wieder über das Gelesene aus. 

 

Beobachtung # 799: Manche 

Die Anleitung liest jetzt die Beobachtung # 799 vor. Was könnte mit dem Lesetext 4 und 

dieser Beobachtung gemeint sein? Was könnte jetzt passieren? Was würden sich die 

Teilnehmenden für Birdie und Jack wünschen? 

 

Ergänzende Lese- und Medienempfehlungen  
Ergänzende Buchtipps 

- Jessica Love: Julian ist eine Meerjungfrau. Aus dem Englischen von Tatjana Kröll.  

Knesebeck 2020. 

- Fran Murphy (Text) / Kayla Harren: Ein Junge wie du. Aus dem Englischen von Anna 

und Lukas Kampfmann. Zuckersüß Verlag 2020. 

- Marisa Hart (Text) / Anne Stettner (Ill.): So bin ich. Wähle das, was zu dir passt! 

Das ganz besondere Buch zum Auswählen, Entscheiden und Mitmachen. Carlsen 

2022. 

 

Ergänzende Spielmaterialien 

- Creatable world. Deluxe Character Kit. Genderneutrale Puppen von Mattel 

verschiedene Variationen. Set mit einer Puppe, verschiedenen Kleidungsstücken, 

Perücken und Accessoires zwischen 11 und 30 Euro, z.B. GGG53, GGG54, GGG55, 

GGG56, GGT67, GGT68 

https://news.mattel.de/pressreleases/mattel-r-veroeffentlicht-die-erste-

geschlechtsneutrale-puppenlinie-die-alle-kinder-zum-spielen-einlaedt-2922356  

- SpriteGru: Magnetic Dress-Up, 2 Dolls, 56 Piece of magnetic clothing, Model: Gru 

137, ASIN B07FCFYWSD, 14,99 ú (Puppenset mit einer Mªdchen- und einer 

Jungenpuppe zu 21 Berufen) 

 

  

https://news.mattel.de/pressreleases/mattel-r-veroeffentlicht-die-erste-geschlechtsneutrale-puppenlinie-die-alle-kinder-zum-spielen-einlaedt-2922356
https://news.mattel.de/pressreleases/mattel-r-veroeffentlicht-die-erste-geschlechtsneutrale-puppenlinie-die-alle-kinder-zum-spielen-einlaedt-2922356
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Kostenlose Anzieh- und Ausmalfiguren zum Download 

Von Constanze von Kitzing: https://www.constanzevonkitzing.de/blog/tag/basteln  

- https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3e496d9a

095017015635/1585135181481/anziehpuppe+A4-Junge.jpg  

- https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3ddb0fdc

eb59f9a5725e/1585135070476/anziehpuppe+A4-m%C3%A4dchen.jpg  

 

Genderneutrale Anziehpuppen 

- https://svenjaklassert.wixsite.com/gleichundgleicher/single-

post/2015/11/20/genderneutrale-anziehpuppen  

- https://de.scribd.com/document/335120273/Design-Your-Own-Paper-Doll-Jen-

Goode#  

- https://basis-praevent.de/pepe/  

 

  

https://www.constanzevonkitzing.de/blog/tag/basteln
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3e496d9a095017015635/1585135181481/anziehpuppe+A4-Junge.jpg
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3e496d9a095017015635/1585135181481/anziehpuppe+A4-Junge.jpg
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3ddb0fdceb59f9a5725e/1585135070476/anziehpuppe+A4-m%C3%A4dchen.jpg
https://static1.squarespace.com/static/5526c976e4b08067e05e521a/t/5e7b3ddb0fdceb59f9a5725e/1585135070476/anziehpuppe+A4-m%C3%A4dchen.jpg
https://svenjaklassert.wixsite.com/gleichundgleicher/single-post/2015/11/20/genderneutrale-anziehpuppen
https://svenjaklassert.wixsite.com/gleichundgleicher/single-post/2015/11/20/genderneutrale-anziehpuppen
https://de.scribd.com/document/335120273/Design-Your-Own-Paper-Doll-Jen-Goode
https://de.scribd.com/document/335120273/Design-Your-Own-Paper-Doll-Jen-Goode
https://basis-praevent.de/pepe/


Praxisseminarreihe ĂPreisverdªchtig!ñ zu den nominierten Büchern des Deutschen Jugendliteraturpreises 2023 
Workshop Kinderbuch ï Bettina Huhn  

 

24 
Arbeitskreis f¿r Jugendliteratur e.V. Å info@jugendliteratur.org Å www.jugendliteratur.org 

Queergestreift  
Nominierung in der Sparte Sachbuch  

 

Kathrin Köller (Text) 

Irmela Schautz (Ill.)  

Queergestreift. Alles über LGBTIQA+ 

Michaela Binder (Gestaltung) 

Hanser  

ISBN 978-3-446-27258-3 

22,00 ú (D) 

Ab 11 

 

 

Jurybegründung der Kritikerjury 

Das bekannte Muster des ABC-Buchs stellt dieses Sachbuch gleich zu Beginn auf den Kopf: 

Die repräsentativen Buchstaben der queeren Gemeinschaft (LGBTIQA+) gliedern hier die 

Kapitel und stellen den vielfältigen Kosmos queerer Identitäten vor. Kathrin Köller nimmt 

sprachlich gewandt und sensibel queere Themen auf. Von Homosexualität in 

gesellschaftlichem oder historischem Kontext, über Transpersonen und geschlechtliche 

Vielfalt jenseits binärer Vorstellungen von Mann und Frau, bis hin zu Asexualität und 

Modellen von Beziehung und Sexualität: Queergestreift spart keinen Aspekt aus. 

Gesundheitliche, rechtliche und soziale Fragen werden anschaulich und respektvoll 

vermittelt. Die überbordende und ästhetisch ansprechende Buchgestaltung mit Illustrationen 

von Irmela Schautz schöpft aus der vollen Vielfalt der Jugendmedienkultur. Liedzitate oder 

Verweise auf Memes sowie Erfahrungsberichte queerer Menschen setzen sich mosaikartig 

zu einem großen Ganzen zusammen. Queergesteift ist ein wichtiges Handbuch, das nicht 

nur queeren Jugendlichen einen sicheren Erfahrungs- und Erprobungsraum bietet, sondern 

auch alle anderen einlädt, sich auf queeres Leben einzulassen. Mit Regenbogen-Cover und 

farbigem Buchschnitt setzt auch die Materialität ein starkes Zeichen für Vielfalt. 

 

 

Kathrin Köller  

ist Autorin und Übersetzerin für Kinder- und Jugendmedien. Sie ist in queeren Themen 

zuhause und glaubt daran, dass eine Gesellschaft der Vielfalt nicht nur möglich, sondern 

nötig ist. Ihre Heimat ist Berlin. 

Irmela Schautz  

liebt Themen, die inhaltlich und illustrativ herausfordern. Die freie Illustratorin studierte 

Malerei, Grafik sowie Bühnen- und Kostümbild. Seit 2012 lehrt sie an der Akademie für 

Illustration und Design in Berlin. 
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Idee für die kreative Umsetzung 
Mögliche Zielgruppe: ab 5. Klasse 

Idealer Zeitrahmen: 90 bis 180 Minuten, Projekttag oder längerfristiges Projekt 

Ideale Teilnehmerzahl: 8 bis 10 bis Klassenstärke 

 

Angabe zu (ästhetischen) Besonderheiten 

Bei dem Buch handelt es sich um ein ästhetisch abwechslungsreich gestaltetes 

Nachschlagewerk. Es beinhaltet u.a. Sachinformationen, Begriffsklärungen, Fragebögen, 

Adressen und Links, Zitate, Lied- und Prosatexte, Beispiele aus dem Alltag, Flaggenkunde, 

geschichtliche Aspekte, rechtliche Grundlagen, Zeichnungen, Informationen über prominente 

Vertreter:innen verschiedener Orientierungen/Labels und bietet somit vielfältige 

Ansatzmöglichkeiten zur Auseinandersetzung und Bearbeitung: diskutierend, schreibend, 

malend u.a.m. 

Das Buch eignet sich für Jugendliche als Nachschlagewerk und fundierte Ergänzung zu den 

Informationen, die sie sich aus den sozialen Netzwerken und dem Internet besorgt haben. Es 

richtet sich aber auch an Erwachsene, die in sozialen und pädagogischen Kontexten tätig 

sind, sowie Eltern und alle Menschen, die Jugendliche begleiten und sich mit diesem 

Themengebiet noch nicht so intensiv beschäftigt haben. 

 

Rahmenbedingungen, Ausstattung, Technik  

Handy oder Tablet mit Internetzugriff 

Tische und Stühle 

 

Material 

evtl. vorbereitete Karten mit Statements für das ĂOutingspielñ 

kopierte Aufgabe 1 und kopierte, ausgeschnittene und laminierte Farbkarten, sowie die 

kopierte und laminierte Pride Flag sowie die Auflösung des Flaggenkundespiels (pro 

Kleingruppe ein Satz) (s. Material, S. 80) 

ausgeschnittene und laminierte Quizfragen zu den Fachbegriffen/Themen aus dem Buch 

ggf. digital erstelltes Quiz zu Fachbegriffen/Themen aus dem Buch 

kopierte Checklisten (Anzahl entsprechend der Kleingruppen, z.B. S. 35, 155, 161, 193, 281) 

evtl. Queergestreift-Bücher in der Anzahl der Kleingruppen, evtl. Regenbogenflagge als 

Dekoration 

 

Ablauf  
 

Einstieg 

Als gemeinsamer Einstieg wird das ĂOutingspielñ gespielt. Dazu setzen sich alle mit ihren 

Stühlen in einen Kreis. Sollten nicht ausreichend Stühle vorhanden sein, werden mit Kreide 

oder Kreppband die Positionen der einzelnen mit einem kleinen Strich bzw. einem kurzen 

Klebestreifen markiert. Die Anleitung hat keinen Stuhl bzw. keine Position im Außenkreis, 

sondern steht in der Mitte des Kreises. Sie ªuÇert ein Statement, z.B. ĂAlle, die ein Hobby 

haben, wechseln den Platz.ñ Daraufhin sollen alle aus dem AuÇenkreis auf die das zutrifft, 

ihren Platz wechseln. Es ist dabei nicht erlaubt nur einen Platz weiterzugehen oder wieder 

auf den alten Platz zurückzugehen. Die Anleitung versucht, einen, der freiwerdenden Plätze 

zu ergattern, sodass eine andere Person in die Kreismitte gehen muss. Diese äußert 

wiederum ein Statement und so fort. Sollte jemand mehr als zwei Mal in der Mitte landen, 
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bittet die Anleitung jemand anderes in den Kreis. Das Spiel dauert, solange es den 

Teilnehmenden Spaß macht oder endet nach ca. zehn bis 15 Statements. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Sollte das freie Erfinden von Statements zu anspruchsvoll sein, kann die Anleitung Karten 

mit Statements vorformulieren, die dann nacheinander von den in der Kreismitte stehenden 

Personen verlesen werden. Vorformulierte Karten sind auch sinnvoll, wenn man den Fokus 

der Gruppe gern auf ein bestimmtes Thema lenken möchte. Außerdem erleichtern 

Statements, bei denen davon auszugehen ist, dass viele Teilnehmende ihnen zustimmen 

den Einstieg in das Spiel und können auch die Dynamik währenddessen aufrechterhalten, 

z.B. alle, die gern Pommes essen; alle, die täglich ihr Handy benutzen. 

Sich zu Ăoutenñ ist freiwillig, niemand wird gezwungen, den Platz zu wechseln und somit zu 

zeigen, dass sie/er dem Statement zustimmt. Kinder und Jugendliche finden das Spiel in der 

Regel sehr reizvoll und es entwickelt sich schnell zum Selbstläufer. Als Anleitung sollte man 

darauf achten, dass keine diskriminierenden oder verletzenden Statements geäußert werden 

und dies von vornherein als Regel vorgeben. Durch den Positionswechsel der Jugendlichen 

kann man als Anleitung viel Information über deren Gedanken zu bestimmten Themen 

erhalten und somit Ansatzpunkte zur weiteren Bearbeitung. 

 

Aufgabe 1: Gruppenarbeit 

Die Teilnehmenden werden in Kleingruppen von 

drei bis fünf Personen aufgeteilt. Jede Kleingruppe 

erhält den Aufgabenzettel 1, eine aktuell von der 

Community verwendete Pride Flag sowie die zum 

Flaggenkundespiel gehörenden Begriffs- und 

Farbkarten. Sie sollen nun den Begriffen die 

passenden Farben zuordnen. Sobald alle Gruppen 

ihre Zuordnungen erstellt haben, werden die 

Ergebnisse mit der richtigen Lösung abgeglichen. 

Dazu können die Gruppen einen Lösungsbogen 

erhalten oder die Anleitung löst die Aufgaben mit 

den Gruppen gemeinsam auf und zeigt den 

Lösungsbogen.  

Gemeinsam kann dann noch überlegt werden, 

welche Bedeutung die Farben haben und warum 

sie den Begriffen zugeordnet wurden. Hierzu 

könnten die Gruppen im Internet recherchieren 

und ihre Ergebnisse zusammentragen. (s. Material, 

S. 80) 

 

Variante 

Es kann auch interessant sein, die Ursprungsflagge mit dem Regenbogen und den 

assoziierten Farbbedeutungen mit der aktuell verwendeten Pride Flag und ihren 

Farbkonstellationen und -bedeutungen zu vergleichen und Unterschiede und 

Bedeutungsänderungen wahrzunehmen und zu diskutieren, z.B. Warum ist es für Menschen 

der Community wichtig, ein Label zu haben und dieses auf der Pride Flag abgebildet zu 

finden? Im Buch finden sich Hinweise zur Bedeutung der Ursprungsflagge (S. 240-243). 

 

  

Arbeitsstation mit ausgelegtem Flaggen-Quiz 
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Aufgabe 2 

Alle setzen sich gemeinsam zusammen. In der Mitte liegen die vorab erstellten, 

ausgeschnittenen und laminierten Quizkarten in einem Stapel mit der Frageseite nach oben. 

Die Fragen können sich auf die verschiedenen Kapitel des Buches beziehen und z.B. 

Definitionen von Fachbegriffen abfragen. Alternativ können sie in einem Sack verwahrt 

werden, sodass die-/derjenige, die/der an der Reihe ist, sich eine Karte aus dem Sack 

ziehen muss. Die Person, die gezogen hat, liest die Frage laut vor und versucht sie zu 

beantworten, wenn sie die Antwort nicht kennt, versuchen alle gemeinsam, eine Antwort 

darauf zu finden. Dann wird die Karte umgedreht und die richtige Antwort vorgelesen. Die 

Fragestellungen und Antworttexte lassen sich dem Buch entnehmen. 

 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Das Wissensquiz soll den Teilnehmenden die Möglichkeit bieten, ihr Wissen zu testen, 

neues Wissen zu erwerben und sich gemeinsam mit vielschichtigen Aspekten 

auseinanderzusetzen und in eine Diskussion zu kommen. Die Anleitung sollte 

berücksichtigen, dass es hierbei kontrovers zugehen kann, und es sinnvoll sein kann, vorab 

einen respektvollen Umgang und wertschätzende Kommunikation miteinander zu 

vereinbaren. Um es Teilnehmenden, die keinen Zugang zu dem Thema haben oder denen 

es schwerfällt, sich dem Thema zu nähern, zu erleichtern, kann das Ziehen der Quizkarten 

auf freiwilliger Basis erfolgen. 

 

Aufgabe 3 

Über die Website https://www.quiz-maker.com kann man kostenlos Multiple-Choice-

Quizspiele erstellen. Für die Beantwortung benötigt jede:r Teilnehmende ein mobiles 

Endgerät mit dem Zugang zum Internet. Um das Quiz einfach zugänglich zu machen kann 

entweder ein Link verschickt werden oder ein QR-Code erstellt und aufgestellt werden.  

Im Multiple-Choice-Format kann es zu einigen Fragen auch mehrere richtige Antwort-

möglichkeiten geben. Ob man eine Frage richtig beantwortet hat, wird einem direkt 

angezeigt, wenn man auf den NEXT-Button klickt.  

Die Fragen sollten sich auf das Buch beziehen, die Antwortmöglichkeiten sind vorformuliert. 

Im Seminar waren die Flaggen und Farben oberhalb der Quizseiten entsprechend der Labels 

gestaltet, um die es in der Fragestellung geht. Somit wird das Wissen aus dem Spiel 

ĂFlaggenkundeñ hier noch einmal aufgegriffen und erweitert. 

Hier können die Teilnehmenden individuell ihr Wissen austesten, das kann ergänzend zu 

dem analogen Quiz geschehen oder alternativ.  

Die Teilnahme kann auch als Wettstreit ausgetragen werden, indem es für alle ein Zeitlimit 

gibt und am Ende zählt, wer die meisten richtigen Antworten gegeben hat. 

 

  

https://www.quiz-maker.com/


Praxisseminarreihe ĂPreisverdªchtig!ñ zu den nominierten Büchern des Deutschen Jugendliteraturpreises 2023 
Workshop Kinderbuch ï Bettina Huhn  

 

28 
Arbeitskreis f¿r Jugendliteratur e.V. Å info@jugendliteratur.org Å www.jugendliteratur.org 

Besonderheiten, Anmerkungen, Erfahrungswerte, Tipps  

Die digitale Version des Quiz spricht vor allem Jugendliche an, denen der Umgang mit 

diesen Medien in der Regel geläufig und vertraut ist. Wenn man mit den Teilnehmenden 

beide Quizvarianten bearbeitet hat, bietet es sich an, Vergleiche zu ziehen und gemeinsam 

Pro und Kontra der jeweiligen Version herauszuarbeiten, z.B. Welche Zielsetzung verfolge 

ich mit dem Quiz und mit welchem Medium erreiche ich die entsprechende Zielgruppe? 

 

Aufgabe 4: Gruppenarbeit 

Die Teilnehmenden werden wieder in Kleingruppen mit jeweils 3 bis 5 Personen aufgeteilt, 

dieses Mal mit anderen Teilnehmenden. Jede Gruppe erhält Kopien der Checklisten aus 

dem Buch. Sie sollen die Checklisten lesen und diskutieren, welche Zielsetzung diese 

Checklisten verfolgen, für wen diese Checklisten gedacht sind und was man damit erreichen 

kann. Im Anschluss tauschen sich alle über ihre Erkenntnisse im Plenum aus.  

 

Ergänzende Lese- und Medienempfehlungen  
Website zur kostenlosen Erstellung eines digitalen Quiz: https://www.quiz-maker.com 

 

Ergänzende Buchtipps 

- Tyler Feder: Körper sind toll. Aus dem Englischen von Cornelia Boese. Zuckersüß 

2022. 

- Pernilla Stalfelt: So bin ich und wie bist du? Ein Buch über Toleranz. Aus dem 

Schwedischen von Birgitta Kicherer. Klett Kinderbuch 2014. 

 

https://www.quiz-maker.com/
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Materialanhang 
 

Fuchs und Ferkel ï Aufgaben und Materialien ..................................................................30 

Fuchs und Ferkel ï Kopiervorlage Spielfiguren .................................................................31 

Manchmal male ich ein Haus für uns ï Materialien für das Spiel.......................................49 

Manchmal male ich ein Haus für uns ï Spielplan allein .....................................................65 

Manchmal male ich ein Haus für uns ï UNO-Flüchtlingshilfe Ausstellungskatalog als 

Diashow ............................................................................................................................66 

Birdie und ich ï Artikel zu genderneutralen Puppen von Mattel ........................................67 

Birdie und ich ï Aufgaben und Materialien ........................................................................70 

Queergestreift ï Flaggenkunde .........................................................................................80 
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Fuchs und Ferkel ï Aufgaben und Materialien  
Die Zitate und Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia 

Weikert (Ill.), aus dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022.  
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Fuchs und Ferkel ï Kopiervorlage Spielfiguren  
Die Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia Weikert (Ill.), aus 

dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022.  
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Die Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia Weikert (Ill.), aus 

dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022. 
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Die Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia Weikert (Ill.), aus 

dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022. 
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Die Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia Weikert (Ill.), aus 

dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022. 
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Die Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia Weikert (Ill.), aus 

dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022. 
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Die Illustrationen stammen aus Fuchs und Ferkel von Bjørn F. Rørvik (Text), Claudia Weikert (Ill.), aus 

dem Norwegischen von Meike Blatzheim. Klett Kinderbuch 2022. 
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